แบบทดสอบ  ก่อน – หลัง

การใช้แบบฝึกคัดลายมือ สู่ความเป็น  “อัจฉริยะ”

ของนักเรียนที่มีปัญหาทางการเรียนรู้  ปีการศึกษา  2557  โรงเรียน..................................................

ชื่อ...............................................................................ชั้น........................

คำชี้แจง  ให้ผู้ประเมินสังเกตพฤติกรรมการมีสมาธิ  แล้ว ขีด รอยขีด / เมื่อนักเรียนผู้ถูก
                ประเมินเคลื่อนไหว เมื่อครบ 5 ครั้ง  ให้ขีด ////

1. ให้นักเรียนนั่งสงบนิ่งในช่วง เวลา  1  นาที
	รอยขีด
	=
	สรุปจำนวน

	
	
	

	
	
	



2. ให้นักเรียนเขียนพยัญชนะไทย  44  ตัว ตั้งแต่  ก – ฮ  ลงในช่อง             ตามลำดับ

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	



	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	



	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	



	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	











แบบบันทึกสรุปผลการพัฒนาคุณภาพการฝึกคัดลายมือ
สู่ความเป็น  “อัจฉริยะ”

ชื่อ........................................................ชั้น.................โรงเรียน...................................................

	ข้อ
	รายการประเมิน
	ก่อน
	หลัง
	ผลการพัฒนา
	ร้อยละ
	หมายเหตุ

	
	
	คะแนน
	คะแนน
	
	
	

	1.
	นักเรียนมีสมาธิ
	
	
	
	
	

	2.
	ประเมินพฤติกรรมในการเรียน
	
	
	
	
	

	
	2.1 จำนวนพยัญชนะที่เขียนทั้งหมด
	
	
	
	
	

	
	2.2 จำนวนพยัญชนะที่เขียนถูกทั้งหมด
	
	
	
	
	

	
	2.3 จำนวนพยัญชนะที่เขียนผิดทั้งหมด
	
	
	
	
	

	
	2.4 เวลาที่ใช้ในการเขียนพยัญชนะ
	
	
	
	
	

	
	2.5 จำนวนพยัญชนะที่เขียนสูงกว่าบรรทัด
	
	
	
	
	

	
	2.6 จำนวนพยัญชนะที่เขียนต่ำกว่าบรรทัด
	
	
	
	
	

	
	2.7 จำนวนพยัญชนะที่โตหรืออ้วน
	
	
	
	
	

	
	2.8 จำนวนพยัญชนะที่ผอม
	
	
	
	
	

	
	2.9 จำนวนพยัญชนะที่ลากเส้นไม่คม / ไม่ชัด
	
	
	
	
	

	
	2.10 จำนวนพยัญชนะ การลากเส้น    ไม่ตรง / โค้ง / คด / งอ
	
	
	
	
	

	
	2.11 การม้วนหัวซ้ำหลาย ๆ รอบ
	
	
	
	
	

	
	2.12 จำนวนพยัญชนะที่เขียนหัวกลับ
	
	
	
	
	

	รวม  X
	
	
	
	
	

	เฉลี่ย  X
	
	
	
	
	

	ร้อยละ
	
	
	
	
	





เกณฑ์การประเมิน
แบบประเมินข้อที่ 1.  เพื่อสังเกตการณ์มีสมาธิของนักเรียนในเวลา 1 นาที 
	ผู้ประเมินจะให้นักเรียนนั่งสมาธิในเวลา 1  นาที พร้อมสังเกตพฤติกรรมการ                             
             เคลื่อนไหวทุกอย่างที่นักเรียนเคลื่อนไหว โดยจะขีดเป็นรอยขีด ( / )  1  รอยขีดต่อ  
            การเคลื่อนไหว 1  ครั้ง  เมื่อครบ  5 ครั้ง  ให้ขีด  ////  เมื่อครบ 1 นาที จึงสรุปเป็น
            จำนวนตัวเลข  โดยเทียบ  1 ครั้ง    ต่อ  1  คะแนน

แบบทดสอบข้อที่  2.  เพื่อประเมินพฤติกรรมที่เป็นปัญหาในการเขียนพยัญชนะไทย
2.1  จำนวนพยัญชนะที่เขียนทั้งหมด  หมายถึง  พยัญชนะทุกตัวที่เขียนลงในแบบ 
ประเมิน ข้อที่ 2   ไม่นับ           แทนค่า  1 ตัว  ต่อ 1 คะแนน
2.2  จำนวนพยัญชนะที่เขียนถูกทั้งหมด  หมายถึง  พยัญชนะทุกตัวที่เขียนลงใน
 	แบบประเมินที่ 2  ที่ถูกต้องตามลำดับ  แทนค่า 1 ตัว  ต่อ 1 คะแนน
2.3  จำนวนพยัญชนะที่เขียนผิด  หมายถึง  ทุกตัวที่เขียนลงในแบบประเมิน                                  
             แทนค่า 1 ตัว  ต่อ 1 คะแนน
	2.4  เวลาที่ใช้ในการเขียนพยัญชนะ หมายถึง  เวลาที่นักเรียนใช้ทั้งหมด ตั้งแต่เริ่ม  
                          จนแน่ใจว่าเขียนตัวพยัญชนะไม่ได้แล้ว  หรือ เสร็จ  หรือนักเรียนนำส่ง    
 		แทนค่า 1 นาที    ต่อ 1 คะแนน
2.5  การเขียนพยัญชนะที่สูงกว่าบรรทัด  หมายถึง  เขียนล้นบรรทัดด้านบน     
             แทนค่า 1 ตัว  ต่อ 1 คะแนน
2.6  การเขียนพยัญชนะที่ต่ำกว่าบรรทัด  หมายถึง  ลดคำลงใต้บรรทัดล่างหรือลง 
             แทนค่า 1 ตัว  ต่อ 1 คะแนน









2.7  การเขียนพยัญชนะที่โตมากกว่าปกติ (อ้วนกว่าปกติ) หมายถึง  เขียนเต็ม
บรรทัดหรือเกือบเต็มหรือดูแล้วว่าอ้าวกว่าปกติ  แทนค่า 1 ตัว  ต่อ 1 คะแนน
2.8  การเขียนพยัญชนะที่ผอม  หมายถึง  สูงบางหรือเล็กบางพอดูแล้วว่าผอมกว่าปกติ                    
              แทนค่า 1 ตัว  ต่อ 1 คะแนน
2.9  การเขียนพยัญชนะที่ลากเส้นไม่คม/ ไม่ชัด / เบา  แทนค่า 1 ตัว  ต่อ 1 คะแนน
2.10  จำนวนพยัญชนะที่ลากเส้นไม่ตรง / โค้ง / คด / งอ ที่ผิดไปจากความ ตรง / โค้ง / งอ            
              ของพยัญชนะปกติ แทนค่า 1 ตัว  ต่อ 1 คะแนน
2.11  การม้วนหัวซ้ำ ๆ หลาย ๆ รอบ เป็นการม้วนหัวจนดำทึบ หรือ ซ้ำ ๆ หลาย ๆ รอบ
              แทนค่า 1 ตัว  ต่อ 1 คะแนน
2.12  การเขียนพยัญชนะหัวกลับ  แทนค่า 1 ตัว  ต่อ 1 คะแนน

















แบบสรุปการประเมินการเขียนพยัญชนะ ก่อนใช้แบบฝึกคัดลายมือ
สู่ความเป็น  “อัจฉริยะ”

ชื่อ...............................................................................ชั้น....................... โรงเรียน...........................................

คำชี้แจง  ให้กาเครื่องหมาย  X  ทับพยัญชนะที่นักเรียนไม่รู้จักหรือไม่ได้เขียน
1. การรู้จักพยัญชนะ  แบ่งออกได้เป็น   3  กลุ่ม

พยัญชนะกลุ่มที่  1  กลุ่มง่าย   ได้แก่  พยัญชนะกลุ่มที่เขียนได้ง่าย มีทั้งหมด  10  ตัว

	ก
	ข
	ง
	จ
	ด
	ท
	บ
	ป
	ว
	อ




พยัญชนะกลุ่มที่  2  เป็นกลุ่มกลาง  ได้แก่  พยัญชนะที่เขียนได้ยากง่ายปานกลาง มีทั้งหมด  24  ตัว

	ค
	ฆ
	ฉ
	ช
	ซ
	ญ
	ต
	ถ
	ธ
	น

	ผ
	ฝ
	พ
	ฟ
	ภ
	ม
	ย
	ร
	ล
	ศ

	ษ
	ส
	ห
	ฮ
	




พยัญชนะกลุ่มที่  3  เป็นกลุ่มยาก ได้แก่  พยัญชนะที่เขียนได้ยาก  มีทั้งหมด  8 ตัว

	ฌ
	ฎ
	ฏ
	ฐ
	ฑ
	ฒ
	ณ
	ฬ



	

หมายเหตุ      			ปัจจุบันไม่ค่อยได้ใช้ (บางตำราบอกว่ายกเลิกใช้)



คำชี้แจง   ให้กาเครื่องหมาย  X  ทับพยัญชนะที่เขียนได้ไม่ถูกต้อง

2. การรู้จักพยัญชนะและเขียนได้ถูกต้อง

2.1 พยัญชนะกลุ่มที่  1  กลุ่มง่าย   

	ก
	ข
	ง
	จ
	ด
	ท
	บ
	ป
	ว
	อ




2.2 พยัญชนะกลุ่มที่  2  เป็นกลุ่มกลาง  

	ค
	ฆ
	ฉ
	ช
	ซ
	ญ
	ต
	ถ
	ธ
	น

	ผ
	ฝ
	พ
	ฟ
	ภ
	ม
	ย
	ร
	ล
	ศ

	ษ
	ส
	ห
	ฮ
	




2.3  พยัญชนะกลุ่มที่  3  เป็นกลุ่มยาก 

	ฌ
	ฎ
	ฏ
	ฐ
	ฑ
	ฒ
	ณ
	ฬ









			
