
บทคดัย่อ

: การจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบจิตปัญญาร่วมกบัเกมการศึกษา
ทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั

- งานวจิยั : นางรุจิรา  อินยอด ตาํแหน่ง ครู วทิยฐานะ ครูชาํนาญการ
ปีการศึกษา : 2556

เชิงทดลองแบบกลุ่มทดลองกลุ่มเดียว ทดสอบก่อนและหลงั
การทดลอง มีวตัถุประสงค์ 1) แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้
แบบจิตปัญญาร่วมกบัเกมการศึกษาโดยใช้ ตามเกณฑม์าตรฐาน 80 /80 2)

ก่อนและหลงัการจดัประสบการณ์
การเรียนรู้แบบจิตปัญญาร่วมกบัเกมการศึกษาโดยใช้ 3) ความพึงพอใจ
ของเด็กปฐมวยั มีต่อการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบจิตปัญญาร่วมกบัเกมการศึกษาโดยใช้

คือ นกัเรียนชาย - หญิง 4 - 5 ปี
2 2 ปีการศึกษา 2556 ของโรงเรียนกลุ่มเครือข่ายมิตรภาพ

เขาชยัสน จาํนวน 85 คน กลุ่มตวัอ คือ นกัเรียนชาย - หญิง 4 -5 ปี
2 2 ปีการศึกษา 2556 ของโรงเรียนบา้นควนโคกยา

อาํเภอเขาชยัสน จงัหวดัพทัลุง  จาํนวน 24 คน สุ่มแบบเป็นกลุ่ม (Cluster Ramdom
Sampling) มีหน่วยในการสุ่มคือหอ้งเรียน โดยจบัฉลากมา 1 หอ้งเรียน  มีจาํนวนนกัเรียน 24 คน

วจิยั ประกอบดว้ย 1) แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบจิตปัญญา
ร่วมกบัเกมการศึกษาโดยใช้ มประสบการณ์ สาระการเรียนรู้
ธรรมชาติรอบตวั หน่วยการเรียนรู้ดอกไมแ้สนงาม หน่วยการเรียนรู้ผลไมน่้าชิม หน่วยการเรียนรู้
ผกัแสนอร่อย หน่วยการเรียนรู้ยางพาราพืชเศรษฐกิจ หน่วยการเรียนรู้ และหน่วย
การเรียนรู้ขา้วมีคุณ จาํนวน 24 แผน 2) ก่อนและหลงั
การทดลอง เป็นแบบทดสอบปรนยั ชนิด 3 ตวัเลือก โดยแบบวดัเป็นลกัษณะรูปภาพ จาํนวน 4
ฉบบั  ฉบบัละ 10 ขอ้ 40 ขอ้ 3) แบบประเมินความพึงพอใจต่อการจดัประสบการณ์
การเรียนรู้แบบจิตปัญญาร่วมกบัเกมการศึกษาโดยใช้ เป็นแบบสอบถามแบบมาตรา
ส่วนประมาณค่าแบบใชส้ัญลกัษณ์ (Symbolic Rating Scales) 3 ระดบั  คือ  พอใจมาก  พอใจปานกลาง
พอใจนอ้ย  จาํนวน 15 ขอ้ ค่าร้อยละ (%) ( )

(S.D.) ค่าประสิทธิภาพของนวตักรรม ( 21 / ) ตามเกณฑ์
ประสิทธิภาพ 80/80 (t – dependent)



ผลการวจิยัสรุปวา่
1. แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบจิตปัญญาร่วมกบัเกมการศึกษาโดยใช้

มีประสิทธิภาพ ตามเกณฑม์าตรฐาน 80/80
2. เด็กปฐมวยัมีทกัษะ ตร์หลงัไดรั้บการจดัประสบการณ์การเรียนรู้

แบบจิตปัญญาร่วมกบัเกมการศึกษาโดยใช้ สูงกวา่ก่อนไดรั้บการจดัประสบการณ์
3. เด็กปฐมวยัมีความพึงพอใจต่อการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบจิตปัญญาร่วมกบั

เกมการศึกษาโดยใช้ อยูใ่นระดบัมาก


