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สะเตม็ศกึษา: นวตักรรมการเรยีนรู้ในศตวรรษที ่21 



กาํหนดการ 

 ที่มา และความสาํคัญของสะเตม็ศึกษา 

 สะเตม็ศึกษา คืออะไร 

 ระดับการบูรณาการ 

 การจัดการเรียนรู้แบบสะเตม็ศึกษา 

 



ทาํไมต้องสะเตม็ศกึษา 

 ประเทศไทยขาดกาํลังคนด้านสะเตม็ (STEM workforce) ที่สอดคล้อง

กบัการพัฒนาเศรษฐกจิและสงัคม 

 นักเรียนเหน็วิทยาศาสตร์ คณติศาสตร์ เป็นเร่ืองไกลตัว 

 ขาดแรงบันดาลใจในการเรียนวิทยาศาสตร์ คณติศาสตร์  



โลกในศตวรรษที ่21 

 ยุคแห่งความเป็นโลกาภิวัตน์ (Globalization) 
 สงัคมข้อมูลข่าวสาร  (Information Society )  
 การขยายตัวทางเทคโนโลยีอตุสาหกรรมบริการ 

 การแข่งขันในด้านเศรษฐกจิ 

 ความต้องการแรงงานที่มีความคิดสร้างสรรค์ 

 

http://agileimpact.org/ http://phys.org/ getsocialeyes.com 

transtechpackersandmovers.com 
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เป้าหมายของการเรยีนการสอน S T M 

 Science Literacy  
  ความรู้  ความเข้าใจเกี่ยวกบัเน้ือหา (หลัก กฎ และทฤษฎี) วิชา

วิทยาศาสตร์ (ฟิสกิส ์ เคมี  ชีววิทยา และโลก อวกาศ ดาราศาสตร์)  สามารถ

เช่ือมโยงความเกี่ยวเน่ืองเน้ือหาระหว่างสาระวิชา  และมีทกัษะในการปฏบัิติการ 

เชิงวิทยาศาสตร์ มีทกัษะในการคิดที่เป็นเหตุเป็นผล  สามารถค้นหาความรู้และ

แก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ  สามารถตัดสนิใจโดยใช้ข้อมูลที่หลากหลายและมี

ประจักษ์พยานที่ตรวจสอบได้ 



เป้าหมายของการเรยีนการสอน S T M 

 Mathematics Literacy 

 ความสามารถในการวิเคราะห์ ให้เหตุผล และการประยุกต์แนวคิดทาง

คณติศาสตร์ เพ่ือสร้างอธบิายและทาํนายปรากฏการณต่์างๆ ภายใต้บริบทที่

แตกต่างกนั รวมถงึตระหนักถงึบทบาทของคณติศาสตร์และสามารถใช้คณติศาสตร์

ช่วยในการวินิจฉัยและการตัดสนิใจที่ดี 



เป้าหมายของการเรยีนการสอน S T M 

 Technology Literacy 

  ความเข้าใจ และความสามารถในการใช้งาน จัดการ และเข้าถงึ

เทคโนโลยี (กระบวนการหรือสิ่งประดิษฐ์ที่สร้างขึ้นเพ่ือตอบสนองความต้องการ 

ของมนุษย์) 

 Engineering Literacy 
  ความเข้าใจการพัฒนาหรือการได้มาของเทคโนโลยีโดยการประยุกต์

ความรู้ วิทยาศาสตร์ คณติศาสตร์  และเทคโนโลยีที่มีอยู่ กบักระบวนการ 

ออกแบบเชิงวิศวกรรม เพ่ือสร้างเคร่ืองใช้หรือวิธกีาร เพ่ือพัฒนา 

คุณภาพชีวิต 

 



สะเตม็ศกึษา 
 สะเตม็ศึกษา คือ แนวทางการจัดการศึกษาที่บูรณาการความรู้ ใน 4 วิชาได้แก่ 

วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ และคณิตศาสตร์ โดยเน้นการนาํ

ความรู้ ไปใช้แก้ปัญหาในชีวิตจริง รวมทั้งการพัฒนากระบวนการหรือผลผลิต

ใหม่ ที่เป็นประโยชน์ต่อการดาํเนินชีวิต และการทาํงาน 
 คาํสาํคัญ 
 กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

 การบูรณาการ 

 เช่ือมโยงระหว่าง 4 วิชา กบัชีวิตจริงและการทาํงาน 



สะเตม็กบัปากกาลูกล ืน่แบบกด 



สะเตม็กบัปากกาลูกล ืน่แบบกด 

 สงัเกตรูปร่างและการทาํงานของปากกา 

 

 เสยีง “คลิก” ของปากกา เกดิขึ้นได้อย่างไร 

 ส่วนประกอบช้ินไหนมีส่วนทาํให้เกดิเสยีง “คลิก”  

 
 ใคร/บุคลากรอาชีพใดที่เกี่ยวข้องกบัการผลิตส่วนประกอบที่ทาํให้เกดิเสยีง 

“คลิก”  
 ความรู้ที่ต้องใช้ในการผลิตวนประกอบที่ทาํให้เกดิเสยีง “คลิก”  คืออะไรบ้าง 
 



*ที่มา:  Vasquez, J.A., Sneider, C., and Comer, M. (2013). STEM Lesson Essentials: Integrating Science, Technology, Engineering, and 
Mathematics, p.38. 

วิทยาศาสตร ์

(Science) 
วิศวกรรมศาสตร ์

(Engineering) 
เทคโนโลยี 

(Technology) 

คณิตศาสตร ์ 

(Mathematics) 

ตั้งคาํถาม (เพ่ือเข้าใจ

ธรรมชาติ) 
นิยามปัญหา (เพ่ือพัฒนา

คุณภาพชีวิต) 
ตระหนักถึงบทบาทของ

เทคโนโลยีต่อสงัคม 

ทาํความเข้าใจและพยายาม

แก้ปัญหา 

พัฒนาและใช้โมเดล พัฒนาและใช้โมเดล ใช้คณิตศาสตร์ในการสร้าง 
โมเดล 

ออกแบบและลงมือ

ทาํการค้นคว้า วิจัย ทดลอง 
ออกแบบและลงมือ

ทาํการค้นคว้า วิจัย ทดลอง 
เรียนรู้วิธกีารใช้งานเทคโนโลยี

ใหม่ๆ 

ใช้เคร่ืองมือที่เหมาะสมใน 

การแก้ปัญหา 

วิเคราะห์ข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูล ให้ความสาํคัญกบัความแม่นยาํ 

ใช้คณิตฯ ช่วยในการคาํนวณ ใช้คณิตฯ ช่วยในการคาํนวณ เข้าใจบทบาทของเทคโนโลยี

ในการพัฒนาด้านวิทย์ฯ และ

วิศวกรรม 

ใช้ตัวเลขในการให้ความหมาย

หรือเหตุผล 

สร้างคาํอธบิาย ออกแบบวิธแีก้ปัญหา พยายามหาวิธกีารและใช้

โครงงานในการแก้ปัญหา 

ใช้หลักฐานในการยืนยัน

แนวคิด 
ใช้หลักฐานในการยืนยัน

แนวคิด 
ตัดสนิใจเลือกใช้เทคโนโลยี

โดยพิจารณาถึงผลกระทบต่อ

สงัคมและสิ่งแวดล้อม 

สร้างข้อโต้แย้งและสามารถ

วิพากษ์การให้เหตุผลของผู้อื่น 

ประเมินและสื่อสารแนวคิด ประเมินและสื่อสารแนวคิด มองหาและนาํเสนอระเบียบวิธ ี

ในการเหตุผล 







การออกแบบเชงิวศิวกรรม 



การออกแบบเชงิวศิวกรรม   vs        กระบวนการทางเทคโนโลย ี

• การกาํหนดปัญหา 

• การรวบรวมข้อมูล 

• การเลือกวิธอีอกแบบ และ
ปฏบิัตกิาร 

• การทดสอบ 

• การปรับปรงุแก้ไข 

• การประเมินผล 

ที่มา: สาํนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา สาํนักงานคณะกรรมการการศึกษา 

        ข้ันพ้ืนฐาน (2551). ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางกลุ่มสาระ 

        การเรียนรู้การงานพ้ืนฐานอาชีพ, หน้า 23  
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นักเรียนไดเรียนเนื้อหา

และฝกทักษะของแตละ

วิชาของสะเต็มแยกกัน 

Disciplinary 

บูรณาการภายในวิชา 

 

นักเรียนไดเรียนเนื้อหาและฝก

ทักษะของแตละวิชาของ 

สะเต็มแยกกันผานหัวขอหลัก 

(theme) โดยการอางอิงถึง

หัวขอหลักในการสอนทําให

นักเรียนเห็นความเชื่อมโยง

ระหวางเนื้อหาวิชากับ 

หัวขอหลัก 

Multidisciplinary 

บูรณาการพหุวิทยาการ 

 

นักเรียนเรียนเนื้อหาและฝก

ทักษะที่มีความสอดคลอง

กันของวิชาที่เกี่ยวของ

รวมกันผานกิจกรรม ชวยให

นักเรียนไดเห็นความ

สอดคลองและสัมพันธกัน

ของวิชาเหลานั้น 

Interdisciplinary 

บูรณาการสหวิทยาการ 

นอกจากการเรียนรูเนื้อหา

และฝกทักษะของทั้ง 4 วิชา

แลว นักเรียนไดประยุกต

ความรูและทักษะเหลานั้น

ในการแกปญหาในชีวิตจริง 

และสรางประสบการณการ

เรียนรูของตัวเอง 

Transdisciplinary 

บูรณาการขามวิชา 

Reference: Vasquez, Jo A. (2013). Presentation to IPST Staffs. Bangkok. Thailand. 



MUTIDISCIPLINARY:  กระติบข้าว 



INTERDISCIPLINARY:  กระติบข้าว 

• วิทยาศาสตร์-- เรียนเร่ืองการถ่ายโอนความร้อน  

• คณติศาสตร์– เรียนเร่ืองการหาพ้ืนที่และปริมาตรของ 

รูปทรงต่าง ๆ  

• วิทยาศาสตร์-- นักเรียนทาํการทดลองเพ่ือศึกษาปัจจัยที่มีผลต่อการเกบ็ความ

ร้อนของกระติบข้าว  (ทดลองและเกบ็ข้อมูล) 

• คณติศาสตร์-- นาํข้อมูลจากการทดลองไปสร้างกราฟและตีความผลการทดลอง 

• เทคโนโลยี – ทดลองออกแบบและสร้างลายสานที่เกบ็ความร้อนได้นาน  

• วิศวกรรม -- ออกแบบรูปทรงของกระติบที่เกบ็ความร้อนได้นาน 
 



TRANSDISCIPLINARY:  กระติบข้าว 

ปัญหา 

 ปัจจุบันในร้านอาหารอสีานหรือเหนือมักมีการใช้กระติบข้าวเป็นภาชนะใส่

ข้าวเหนียว  และมักมีการบรรจุข้าวในถุงพลาสติกก่อนบรรจุลงในกระติบข้าวเพ่ือ

ป้องกนัข้าวเหนียวติดค้างที่กระติบมีผลให้ทาํความสะอาดยาก  รัฐบาลต้องการลด

ปริมาณถุงพลาสติกที่ต้องใช้ในการบรรจุข้าวเหนียว  และต้องการออกแบบกระติบ

ข้าวหรือหาวิธกีารพัฒนากระติบข้าวที่มีคุณสมบัติลดการติดของข้าวเหนียวเพ่ือลด

การใช้ถุงพลาสติกดังกล่าว 



 



WHAT DO YOU SEE? 

 



กิจกรรม ไข่ในอะไร 

• ปญัหา (Condition)  
ในปี 2554 ประเทศไทยประสบการปญัหาอทุกภยัคร ัง้ใหญ่ ครอบคลมุในหลายจงัหวดั 
เมือ่เกดิอทุกภยั ปญัหาใหญ่ขอ้หน่ึงของรฐัฯ คอืการส่งอาหารใหแ้ก่ผูป้ระสบภยั หลายครัง้ตอ้ง

ส่งอาหารโดยโยนจากเฮอรคิอปเตอรซ์ึง่อาจทาํใหอ้าหารเสยีหาย ดงันัน้ เพือ่หาวธิทีีจ่ะจดัส่ง

อาหารใหถ้งึมอืผูป้ระสบภยัโดยไมเ่สยีหาย ผูร้บัผดิชอบตอ้งออกแบบบรรจภุณัฑท์ีแ่ขง็แรงและ

สามารถปกป้องของทีโ่ยนจากเฮอริคอปเตอรไ์ด ้ 
• โจทย ์(Challenge)  
ออกแบบบรรจภุณัฑห์รอืสิง่ประดษิฐท์ีแ่ขง็แรงและสามารถป้องกนัการแตก เสยีหายจากทีโ่ยน

จากเฮอรคิอปเตอรไ์ด ้



กิจกรรม ไข่ในอะไร 

• ขอ้จาํกดั (Constraints)  
• แต่ละกลุม่สามารถเลอืกใชว้สัดุได ้3 ชนิด  

• ออกแบบสิง่ประดษิฐล์งในกระดาษวาดเขยีนเป็นแบบร่าง  
• จบัฉลากเพือ่จดัลาํดบักลุม่มานาํเสนอแบบร่าง และเลอืกวสัดุ  
• หากวสัดุทีเ่ลอืกไวห้มด ตอ้งเลอืกวสัดุอืน่มาใชง้านแทน โดยระบใุนแบบร่างวา่จะ

ใชแ้ทนวสัดุเดมิอย่างไร  
• วสัดุประกอบดว้ย วสัดุน่ิม เช่น กระดาษทชิชู สาํล ีกระดาษลงัหรอืกลอ่งกระดาษ 

พลาสตกิกนักระแทก ถงุพลาสตกิ แกว้กระดาษ กลอ่งโฟม โฟมห่อผลไม ้

กระดาษสมดุฉีกเป็นฝอย ฟองนํา้  



กิจกรรม ไข่ในอะไร 

• ขัน้ดําเนินการออกแบบและสรา้งช้ินงาน  
• ใบงาน และเขยีนภาพร่างของสิง่ประดษิฐ ์ 
• ใหน้กัเรยีนช ัง่นํา้หนกัของไขก่่อนการประกอบเขา้กบัสิง่ประดษิฐ ์ 
• ปรบัเปลีย่นสิง่ประดษิฐจ์ากวสัดุทีไ่ดร้บัมา  
• ประกอบสิง่ประดษิฐ ์และช ัง่นํา้หนกัของไขห่ลงัจากประกอบเขา้กบัสิง่ประดษิฐ ์ 



กิจกรรม ไข่ในอะไร 

• การทดสอบและบนัทกึผล  
• ใหผู้เ้รยีนทดสอบชิ้นงานโดยปลอ่ยจากช ัน้ 3 ของอาคาร   

• มอบหมายใหส้มาชกิทาํหนา้ทีด่งัน้ี  

• คนทาํหนา้ทีเ่ป็นคนปลอ่ยชิ้นงานจากช ัน้ 3 

• คนจบัเวลาและส่งสญัญาณ 

• คนบนัทกึผล  
• ผูเ้รยีนทกุกลุม่ทาํการทดสอบและบนัทกึผลในใบงาน   
• ใหผู้เ้รยีนแต่ละกลุม่กรอกขอ้มลูของกลุม่ตนเองลงในตารางขอ้มลูของช ัน้เรยีน  

• ใหผู้เ้รยีนทกุกลุม่ไปช ัน้ 3 ของอาคาร 



กิจกรรม ไข่ในอะไร (ใบงาน) 



กิจกรรม ไข่ในอะไร 

• การปรบัปรุงและทดสอบ 
• นกัเรยีนปรบัปรุงชิ้นงาน 

• ผูเ้รยีนทกุกลุม่ทาํการทดสอบ โดยปลอ่ยชิ้นงานจากช ัน้ 4 ของอาคาร 



กิจกรรม ไข่ในอะไร 

• ขัน้วเิคราะหผ์ล  
• จากตารางแสดงผลการทดสอบ ใหผู้เ้รยีนเขยีนสงัเกตรูปแบบ (pattern) 

ของผลลพัทก์บัค่าตวัเลขต่างๆ ในตาราง แลว้เขยีนเป็นขอ้สรุป 2 ขอ้ลงในใบงาน 

เขยีนแผนภมูแิสดงความสมัพนัธข์องขอ้มลูลงในกระดาษกราฟ  
• อภปิรายเปรยีบเทยีบแผนภมูขิองแต่ละกลุม่ ตวัแปรในแกน X และ Y  
• ชนิดของ แผนภมู ิ 
• จาํนวนขอ้มลูบนแผนภมู ิ 



กิจกรรม ไข่ในอะไร 

• วิทยาศาสตร ์ 

• วสัดุแต่ละชนิดมคุีณสมบตัแิตกต่างกนั ลกัษณะเฉพาะของวสัดุ เช่น ความเหนียว การซมึ

ผ่านของนํา้ จดัเป็นสมบตัขิองวสัดุ  
• ในการทาํของเลน่ของใชแ้ต่ละอย่าง ตอ้งเลอืกใชว้สัดุทีม่คุีณสมบตัเิหมาะสมกบัการใชง้าน 

เช่น เบา แขง็ เหนียว ทนทาน  
• การปลอ่ยหรอืโยนวตัถ ุในทีสุ่ดวตัถจุะตกถงึพื้นเสมอเน่ืองจากแรงทีโ่ลกดงึดูดวตัถ ุ

เรยีกวา่แรงดงึดูดของโลก  
• แรงกดทีเ่กดิจากแรงทีโ่ลกกระทาํต่อวตัถ ุเรยีกวา่ นํา้หนกั  

•  วิศวกรรมศาสตร ์ 

• ใชข้ ัน้ตอนการออกแบบทางวศิวกรรมเพือ่แกป้ญัหาในชวีติประจาํวนัและอาชพี  



กิจกรรม ไข่ในอะไร 

• คณิตศาสตร ์ 

• การบวกลบจาํนวนเตม็  
• การช ัง่ การวดั  
• ความสมัพนัธร์ะหวา่งขอ้มลู 2 ชดุสามารถแสดงไดด้ว้ยกราฟหรอืแผนภูม ิ 

• เทคโนโลย ี 

• ใชก้ระบวนการเทคโนโลยใีนการสรา้งสิง่ของเครื่องใช ้หรอืวธิกีาร เพือ่แกป้ญัหาหรอื

สนองความตอ้งการของมนุษย ์ในการดาํรงชวีติและการทาํงาน  
• สรา้งชิ้นงานหรอืวธิกีารอย่างมคีวามคิดสรา้งสรรค ์เพือ่ใชแ้กป้ญัหาหรอืสนองความ

ตอ้งการในชวีติประจาํวนั  



กิจกรรม ไข่ในอะไร 

• แนะนาํปญัหาไข่ในอะไร 

(ปญัหา  โจทย ์เงือ่นไข) 

• กิจกรรม Hands-on 
ใหน้กัเรยีนจาํแนกประเภทของ

วสัดุ โดยกาํหนดเกณฑใ์นการ

จาํแนก 

• อภปิรายเรื่องคุณสมบตัขิองวสัดุ 

ชัว่โมงที่  1 

• ทาํกิจกรรม inquiry 
เรื่อง แรงและการเคลือ่นที ่

• อภปิรายเรื่องการเคลือ่นที่

ในแนวราบและแนวดิ่ง 

ชัว่โมงที่  2 

• เรยีนเรื่อง มวลและ

นํา้หนกั 

• ทาํกิจกรรม ไข่ในอะไรครู

นาํเสนอวสัดุท ัง้หมดและ

บอกกตกิา 

• นกัเรยีนออกแบบวสัดุ

ปกป้อง และวาดแบบ 

ชัว่โมงที่  3 

• นกัเรยีนสรา้งวสัดุ

ปกป้องตามแบบทีส่รา้ง

ไวแ้ละทดสอบ บนัทกึ

ขอ้มลู 

ชัว่โมงที่  4-5 

หน่วยการเรยีน ไข่ในอะไร  สาระการเรยีนรูว้ทิยาศาสตร ์



กิจกรรม ไข่ในอะไร 

• แนะนาํปญัหาไข่ในอะไร 

(ปญัหา  โจทย ์เงือ่นไข) 

• กิจกรรม Hands-on 
ใหน้กัเรยีนจาํแนกประเภทของ

วสัดุ โดยกาํหนดเกณฑใ์นการ

จาํแนก 

• อภปิรายเรื่องคุณสมบตัขิองวสัดุ 

ชัว่โมงที่  1 

• ทาํกิจกรรม inquiry 
เรื่อง แรงและการเคลือ่นที ่

• อภปิรายเรื่องการเคลือ่นที่

ในแนวราบและแนวดิ่ง 

ชัว่โมงที่  2 

• เรยีนเรื่อง มวลและ

นํา้หนกั 

• ทาํกิจกรรม ไข่ในอะไรครู

นาํเสนอวสัดุท ัง้หมดและ

บอกกตกิา 

• นกัเรยีนออกแบบวสัดุ

ปกป้อง และวาดแบบ 

ชัว่โมงที่  3 

• นกัเรยีนสรา้งวสัดุ

ปกป้องตามแบบทีส่รา้ง

ไวแ้ละทดสอบ บนัทกึ

ขอ้มลู 

ชัว่โมงที่  4-5 

หน่วยการเรยีน ไข่ในอะไร  สาระการเรยีนรูว้ทิยาศาสตร ์

สาระการเรยีนรูค้ณิตศาสตร ์
• การแกโ้จทยป์ญัหา 

หน่วยการเรยีน การบวกลบจาํนวนเตม็ 
แผนการเรยีนรู ้5 

. . . 



กิจกรรม ไข่ในอะไร 

• แนะนาํปญัหาไข่ในอะไร 

(ปญัหา  โจทย ์เงือ่นไข) 

• กิจกรรม Hands-on 
ใหน้กัเรยีนจาํแนกประเภทของ

วสัดุ โดยกาํหนดเกณฑใ์นการ

จาํแนก 

• อภปิรายเรื่องคุณสมบตัขิองวสัดุ 

ชัว่โมงที่  1 

• ทาํกิจกรรม inquiry 
เรื่อง แรงและการเคลือ่นที ่

• อภปิรายเรื่องการเคลือ่นที่

ในแนวราบและแนวดิ่ง 

ชัว่โมงที่  2 

• เรยีนเรื่อง มวลและ

นํา้หนกั 

• ทาํกิจกรรม ไข่ในอะไรครู

นาํเสนอวสัดุท ัง้หมดและ

บอกกตกิา 

• นกัเรยีนออกแบบวสัดุ

ปกป้อง และวาดแบบ 

ชัว่โมงที่  3 

• นกัเรยีนสรา้งวสัดุ

ปกป้องตามแบบทีส่รา้ง

ไวแ้ละทดสอบ บนัทกึ

ขอ้มลู 

ชัว่โมงที่  4-5 

หน่วยการเรยีน ไข่ในอะไร  สาระการเรยีนรูว้ทิยาศาสตร ์

สาระการเรยีนรูค้ณิตศาสตร ์

• สรา้งกราฟเสน้จากขอ้มลู
การตกของวสัดุปกป้องไข่ 

หน่วยการเรยีน กราฟและแผนภมู ิ
แผนการเรยีนรู ้1 

. . . • การแกโ้จทยป์ญัหา 

หน่วยการเรยีน การบวกลบจาํนวนเตม็ 
แผนการเรยีนรู ้5 

. . . 



แนวทางการใช้กจิกรรมสะเตม็ในช้ันเรียน 

จัดกจิกรรมสอดแทรกไปตามเน้ือหาที่เกี่ยวข้องในคาบเรียน 

จัดกจิกรรมไว้ในรายวิชาเลือกเสรี 

จัดกจิกรรมไว้ในกลุ่มกจิกรรมนอกช้ันเรียน 



กจิกรรม MINI-HELICOPTER 

• ปล่อยวัตถุหลายชนิดให้ตกอย่างอสิระจากระดับความสงูที่แตกต่างกนั และสงัเกต

การตกของวัตถุแต่ละช้ิน– ลองวัตถุที่มีขนาด นํา้หนัก และรูปร่างแตกต่างกนั 

 

• ปล่อยกระดาษ 2 แผ่นจากที่สงูระดับเดียวกนั และสงัเกตการตกของกระดาษแต่

ละแผ่น– กระดาษเรียบ 1 แผ่น และกระดาษที่ขยาํ 1 แผ่น 

 

• วัตถุแต่ละช้ินตกแตกต่างกนัอย่างไร? 



กจิกรรม MINI-HELICOPTER 

• สร้าง helicopter กระดาษจากแบบร่างที่แจกให้ 
 

 



กจิกรรม MINI-HELICOPTER 

 เฮลิคอปเตอร์ตกอย่างไร -- ลักษณะการตก  ทศิทาง  อตัราเรว็ 
 ถ้าควํ่าเฮลิคอปเตอร์ลง แล้วปล่อย จะเกดิอะไรขึ้น 
 ทาํอย่างไรให้เฮลิคอปเตอร์หมุนในทศิทางตรงกนัข้าม 
 

  กาํหนดจุดเป้าหมายบนพ้ืน แล้วหาวิธปีล่อยเฮลิคอปเตอร์

เพ่ือให้ตกใกล้เคียงเป้าหมายมากที่สดุ  
 ลองจับเวลาในการตกของเฮลิคอปเตอร์ 

 ถ้าติดลวดหนีบกระดาษไว้ที่ปลายแล้วปล่อย

เฮลิคอปเตอร์  จะเกดิอะไรขึ้น 



เฮลิคอปเตอร์กระดาษ ทาํงานอย่างไร 



กจิกรรม MINI-HELICOPTER 

 
 

 

 ปจัจยัอะไรที่มีผลต่อการตกของเฮลคิอปเตอรบ์า้ง 
 ระบตุวัแปรตน้  ตวัแปรตาม  และตวัแปรควบคุม 
 ออกแบบและทาํการทดลองโดยบนัทกึขอ้มลู 

 



สร้างยานสาํรวจ 

สถานการณ:์ 
 ทมีนักวิทยาศาสตร์และวิศวกรต้องออกแบบยานหุ่นยนต์สาํรวจที่จะต้องส่ง

จากยานอวกาศลงไปสาํรวจภมิูประเทศและภมิูอากาศของ Zaza  ซ่ึงมีความ

หนาแน่นของบรรยากาศสงู เน่ืองจากบรรยากาศของ Zaza  ทาํให้ทมีไม่สามารถ

ส่งนักบินอวกาศไปกบัยานได้จึงต้องใช้ระบบคอมพิวเตอร์ควบคุมการทาํงานของ

ยาน ทมีจึงต้องออกแบบยานที่ร่อนลงสู่พ้ืนในเวลาที่ไม่ช้าหรือเรว็จนเกนิไป และ

ต้องไปปล่อยจากสงูเกนิไป เพ่ือป้องกนัความเสยีหายของระบบคอมพิวเตอร์ในยาน 

นอกจากน้ี ทมียังต้องการความแม่นยาํในการร่อนลงของยาน 

 ทมีพบว่า ระยะที่ปล่อยยานที่ดีที่สดุคือที่ความสงู 2 เมตรจากพ้ืนดิน แต่

เวลาที่เหมาะสมที่สดุคือ ในระว่าง 2-3 วินาท ี 

 



แนวทางการพัฒนากจิกรรมสะเตม็ของ สสวท. 

 วิเคราะห์ตัวช้ีวัดของทุกวิชาใน 
ระดับช้ันเดียวกนั 

สงัเคราะห์ตัวช้ีวัด และเลือกหัวข้อหลัก 

(theme) ของกจิกรรมการเรียนรู้ 

กาํหนดประสบการณก์ารเรียนรู้ให้นักเรียน
ได้ประยุกต์ความรู้  และทกัษะ 

เพ่ิมประสบการณก์ารเรียนรู้ให้นักเรียนได้
ค้นหา ความรู้  และฝึกฝนทกัษะเพ่ิม 



การประเมินผลในสะเตม็ 

 

การประเมนิความรู้ 

Interdisciplinary 
assessment 

 

การประเมนิการประยุกต์

ความรู้ เพ่ือสร้างช้ินงาน 

PBL assessment 



การประเมินผลในสะเตม็ 

• วิธกีารวัดประเมินผลที่ใช้ปกติในแต่ละวิชา 

• ใช้ในการวัดประเมินด้านเน้ือหา  ทกัษะ และเจตคติตาม
วัตถุประสงค์การเรียนรู้  

การประเมนิความรู้

Interdisciplinary 
assessment 

 

การประเมนิการประยุกต์

ความรู้ เพ่ือสร้างช้ินงาน 

PBL assessment 



การประเมินผลในสะเตม็ 

• วิธกีารวัดประเมินผลที่ใช้ปกติในแต่ละวิชา 

• ใช้ในการวัดประเมินด้านเน้ือหา  ทกัษะ และเจตคติตาม
วัตถุประสงค์การเรียนรู้  

การประเมนิความรู้

Interdisciplinary 
assessment 

• เน้นการประเมินตามสภาพจริง  
(authentic assessment) 

• ประเมินความสามารถในการประยุกต์ความรู้  และทกัษะ
ในสถานการณจ์ริง 

• เน้นทั้งการวัดและประเมินผลด้านความรู้  
(performance assessment) และการวัดและ
ประเมินผลภาคปฏบิัติ(practical assessment) 

การประเมนิการประยุกต์

ความรู้ เพ่ือสร้างช้ินงาน 

Project 
assessment 
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